Grupa 1l ZABKI

PONIEDZIALEK
Ksigzki duze i mate

Poszukaj w domu ksigzki réznej wielkosci. Sprobuj utozy¢ je od najwiekszej do najmniejszej
i odwrotnie od najwiekszej do najmniejsze;j.

- wskaz ktdra ksigzka jest najwieksza

- wskaz ktora ksigzka jest najmniejsza

- wskaz ktdra ksigzka jest wieksza np. od ksigzki z6ttej

- Czy ktores ksigzki sg tej samej wielkosci?

Zaktadka do ksigzki

Potrzebne beda: kolorowy papier, nozyczki, klej, ozdoby np. guziki lub cekiny (wedle uznania),
wstgzka, dziurkacz.

Na poczatku nalezy wycigc¢ z dowolnego koloru papieru prostokat. Moze on mie¢ wymiary dowolne.
Drogi rodzicu narysuj dziecku prostokat i pozwél, aby samo go wycieto. A nastepnie ozdobito swojg
zaktadke dowolnie wycietymi z kolorowych kartek np. kwadracikami, kéteczkami, kwiatkami lub tez
cekinami, guziczkami (wedtug wtasnego pomystu). Nastepnie dziurkaczem wykonujemy jeden otwér
na goérze naszej zaktadki i przeplatamy przez niego nitke lub wstazke.

Bajki, basnie i legendy

http://audio-bajki.pl/bajki-klasyczne

Drodzy rodzice w powyzszym linku znajdziecie wiele bajek, basni, tych znanych i lubianych przez
dzieci, jak i tych ktdre z pewnoscig jeszcze nie znaja.

Zachecam do wtgczenia i wspdlnego wystuchania z dzie¢mi jednej bajki dziennie ;)


http://audio-bajki.pl/bajki-klasyczne

WTOREK
W ksiegarni - Zabawa dydaktyczna
Potrzebne beda: ksigzki, kolorowy papier, nozyczki

Zachecam do wspdlnego przygotowania z dzie¢mi pieniedzy, wytnijcie prostokaty w kolorze 26ttym,
niebieskim, czerwonym. Umoéwmy sie, ze prostokaty czerwone- to banknoty o najwyzszym nominale,
prostokaty w kolorze niebieskim- to banknoty o sSrednim nominale, prostokaty zétte- banknoty o
najnizszym nominale.

Drogi rodzicu popros dziecko aby:

- podniosto banknot, ktéry ma najwiekszg wartos$¢ (czerwony)

- podniosto banknot o najnizszej wartosci (26tty)

- podniosto banknot, ktéry ma wartos¢ wiekszg od banknotu zéttego, ale mniejszg od czerwonego
(niebieski)

Teraz przygotujcie ksigzki jakie macie w domu i wyobraZcie sobie, ze jestescie w ksiegarni

Petnej regatéw z réznymi ksigzkami. Ustalcie kto sprzedaje i kto kupuje ksigzki, pézniej sie zamiencie.
Sprzedawca podaje cene w kolorowych banknotach. Osoba ktdra kupuje prosi sprzedawce o ksigzke
(jedna lub kilka ksigzek)- moze zazyczy¢ sobie konkretng ksigzke lub poprosié sprzedawce o
mozliwos¢ dokonania samodzielnego wyboru. Udanej zabawy!

Pitka do kubka

Potrzebne bedga: Papierowe lub plastikowe kubki (mogg by¢ po jogurcie), tasma, mate piteczki.

Przyklejcie tasma do stotu kubeczki a nastepnie sprébuijcie turla¢ pitke tak aby trafita do jednego z
kubkdéw.




SRODA
Rycerz i ksiezniczka- wyprawka str.44,45

Wypchnij strdj rycerza i ksiezniczki, wytnij gtowe z papieru narysuj oczy, nos, usta. Przyklej gtowe,
oraz stréj do wykataczki/stomki/patyka/kopystki w ten sposdb powstang kukietki.

Teatrzyk

Skoro masz juz kukietki to zréb z rodzicami lub rodzenstwem teatrzyk kukietkowy. Mozecie wycigé z
kartonu, lub po prostu przewiescie koc przez dwa krzesta.

Stroj ksiezniczki i rycerza. Karta pracy str.30

Ktére przedmioty znajdujgce sie na rysunku nasi bohaterowie mogg wykorzystac¢ do zabawy w
rycerza, a ktére do zabawy w ksiezniczke? Z chtopcem potacz te przedmioty, ktére mozna
wykorzysta¢ do zabawy w rycerza, a z dziewczynka- te, ktére postuzg do zabawy w ksiezniczke.

CZWARTEK
Jak kopciuszek- sprébujcie oddzieli¢ groch od fasoli.

Jesli nie macie w domu grochu i fasoli to réwnie dobrym ¢éwiczeniem motoryki matej jest
przewlekanie sznuréwki/sznurka przez dziurki. Wystarczy przygotowac szablon — wycig¢ np. ksztatt
kota z grubszego kartonu i dziurkaczem zrobi¢ otworki dookota. Wazne, by na poczatku daé dziecku
sznurek/sznuréwke z twardg, sztywng koncdwka, (mozna koricéwke owingé tasma) ktdrg tatwiej jest
przewlec przez dziurki.




Zadania w ¢wiczeniach:

e Sylaby- ¢wiczenia str. 31
lle sylab ma stowo ksigzka? Nazwa ktdrego elementu ma tyle samo sylab? Pokoloruj ten obrazek. Z
czego powstaje potrzebny do produkgcji ksigzek

e W bibliotece- ¢wiczenia str. 32
W bibliotece kazda ksigzka ma swoje miejsce. Poméz Misi odtozy¢ ksigzki na wiasciwe miejsce. Potgcz
linig kazdg ksigzke z po6tka, na ktérej powinny stac. Za kazdym razem uzyj kredki w innym kolorze.

Z ksigzka na gtowie

Jest to nic innego jak wyscigi z ksigzkg na gtowie. Ksigzke najlepiej zastgpi¢ starymi zeszytami, bo
podczas zabawy niejednokrotnie spadng z glowy. Wyznaczcie sobie start oraz mete. Nastepnie ksigzki
na gtowe i gotowi do startu start! ©

Zadanie z zaktadki Zielony parapet

PIATEK
Gra memory- wyprawka str.46

e Wypchnij karty do gry memory. Przyjrzyj sie parom-postaciom i zwigzanymi z nimi
przedmiotami. Zagraj w gre z mama/tata/rodzenstwem.

e Po skoniczonej grze przewlecz sznurowadto/sznurek/wtdczke przez otwory i schowaj swoje
karty

Odgadywanie tytutéw bajek

Z pewnoscig jest to Swietna zabawa dla catej rodziny w ktérej zadaniem jest za pomocg gestow i
ruchéw przedstawic jakas postac z bajek np., Krél lew, Czerwony kapturek, Kopciuszek, Spigca
krélewna.

Zamek

Cos dla matych rycerzy, badz rycerek i ksigzat z ksiezniczkami. Nie wazne, kto jest zamkniety w wiezy,
wazne —ze jest czego bronic¢ i gdzie zapraszac znajomych na krélewska kawke! Z pewnoscig dla
kazdego dziecka bedzie to swietne i kreatywna zabawa.

Mozecie ponowne wykorzystac niepotrzebne kartonowe opakowanie. Wytnijcie z niego zamek i pozwdlcie
dzieciom pomalowac go farbami.



Jesli nie posiadacie w domu kartonu czy pudetka nie przejmujcie sie! Mozecie zrobi¢ zamek odbijajgc

na kartce pomalowang dton, narysujcie jeszcze okna, drzwi, a z papieru wytnijcie tréjkaty na daszki i
zamek gotowy!




